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1. INTRO

Formalet med analysen er at:

Kortleegge ideer til program for “kulturtorvet” og levere input til udarbejdelsen
af konkurrenceprogrammet for International Kunsthal Kebenhavn med
seerligt fokus pa Kunsthallens udearealer og relationen mellem byrummet og
udstillingsbygningen.

Indsamle international erfaring og udvikle viden omkring centrale tendenser,
anvendelse og drift af kulturelle pladser og byrum.

1.1 PROCES

Notatet er udarbejdet pa baggrund af international research pa vellykkede og interessante eksempler pa kulturelle byrum
og pladser, og diskussioner og oplaeg pa Workshoppen hos Lokale - og Anleegsfonden d. 20.01.2012

Neervaerende notat indeholder nedenstéende elementer:

Sammenfatning: Diskussion af kulturbegrebet i relation til planlaegning

. Analyse af de toneangivende, internationale tendenser i forhold til kulturelle byrum (med afsaet i workshoppen og
international best practice),

. Inspirationskatalog over internationale eksempler pa kulturelle byrum.

. Referat fra workshoppen hos Lokale og anlaegsfonden d. 20. januar 2012

. "Scoreweb” - Udkast til et koncept-, evaluerings-, og dialogredskab til brug i forbindelse med kvalificering af
kulturtorvsprojekter og i forbindelse med kunsthallen pa Carlsberg.
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2.SAMMENFATNING

2.1 CENTRALE TENDENSER

P& baggrund af omfattende international research pa vellykkede og interessante eksempler, har vi foretaget en analyse
af hvilke tendenser, der er toneangivende i forhold til kultur i byens rum, herunder aktivering af torve og pladser. Vi fandt
i denne analyse at folgende begreber er helt centrale hvis man gnsker at fremtidssikre kulturtorvet: Multifunktionalitet,
foranderlighed, idraet og beveaegelse, interaktion og inddragelse, staerkt visuelt udtryk, rekreation, modestedskvaliteter,
integration af byrum og bygning samt saeson.

r TQ 14 A a TQ
2.2 INSPIRATIONS-
14 Al e Al
KATALOG
| kataloget preesenteres en raekke eksempler pa, hvorledes man i internationale sammenhaenge har forholdt sig til de
beskrevne tendenser. Inspirationskataloget er kategoriseret i forhold til disse tendenser for at tydeliggere hvorledes

eksempelvis multifunktionalitet, inddragelse, foranderlighed/midlertidighed, eller inddragelse af byrum og bygning har
manifesteret sig i konkrete byrum.

2.3 BILAG
REFERAT AF WORKSHOPPEN
HOS LOA 20. JANUAR 2012.

| kataloget preesenteres en raekke eksempler pa, hvorledes man i internationale sammenhaenge har forholdt sig til de
beskrevne tendenser. Inspirationskataloget er kategoriseret i forhold til disse tendenser for at tydeliggere hvorledes
eksempelvis multifunktionalitet, inddragelse, foranderlighed/midlertidighed, eller inddragelse af byrum og bygning har
manifesteret sig i konkrete byrum.

2.4 BILAG
ET KVALIFICERINGS, EVALUERINGS -OG
DIALOGBASERET REDSKAB

Pa baggrund af analysen af de toneangivende, internationale tendenser i forhold til kulturelle byrum har vi udviklet til et
redskab der kan medvirke til 1) at kvalificere koncepter inden for kultur i det offentlige rum, og 2) at kvalificere dialogen
mellem den bevilgende myndighed og ansegere. Herudover kan redskabet ogséd medvirke til, at de enkelte ansegere
bliver mere skarpe pa, hvilket projekt de ensker at skabe, samtidig med at det giver et hurtigt visuelt overblik over
projektet og dets profil.
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2.5 OPFOLGNING

Drift og vedligehold af installationer og kulturfaciliteter i byens rum er ikke belyst i notatet, men er et afgerende parameter
for realiseringen af flere kulturelt betonede byrum, ikke mindst i dialogen med de ansvarlige forvaltninger og institutioner,
der star som driftsejere.

Et andet afgerende element, der fortjener yderligere opmaerksomhed er de forskellige organisationsformer og
brugergrupper, der knytter sig til kulturel udfoldelse i byens rum.
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3. INDLEDENDE DISKUSSION
OM BYRUM OG BYKULTUR

Dette afsnitrefererer og udfolder den diskussion af det overordnede tema, der
har veeret undervejs i processen som kommentarer til rapportens forelobige
konklusioner.

| processen med udarbejdelse af dette inspirationskatalog har fokus bredt sig fra et snaevert begreb om et kulturtorv/
plads i byen til forskelligartede kulturelle aktiviteter til et bredere blik pa kulturens rolle i byens udvikling og kulturen som
intervention og redskab i en bypolitisk diskussion. Et centralt tema i den sammenhzaeng er en diskussion af byens udvikling
i turisme— og oplevelsesgkonomiens tegn, herunder aendret kulturforbrug og vaner hos store dele af befolkningen.
Spaendet fra elitekultur til massekultur, og det vidt forskellige udbytte af de forskellige kulturformer, tematiseres i hgj grad
i de kulturelle aktiviteter, der isceneseettes i byens rum.

De socialutopiske modeller er en integreret del af den modernistiske planleegning og spiller méske en starre rolle i dag,
end de nogensinde har gjort. For de tidlige utopister i den situationistiske bevaegelse spiller kulturen eksempelvis en
rolle som lgftestang for frigarelsen af mennesket, der gennem en

legende udforskning i den kulturelle sfaere realiserer sit potentiale/ Utopien Om

sig selv og vinder ny indsigt. Utopien om det frigjorte menneske,

der utvungent udfolder sig i byens rum, lever i bedste velgdende det frig Orte
i kulturpolitikken.
menneske,
Pa den ene side star hvad nogen vil kalde kulturelitisternes tro pa, d
at kulturen spiller en rolle for vores generelle dannelse, og at den er u [; V ungent

derfor er en vigtig ingrediens i den demokratiske samtale, der

foregér hver dag. Pa den anden side er der velfeerdsurbanismens udf()lder Slg 1

mere brede fokus pa den brede befolknings sundhed, oplevelser

og rekreation, udtrykt i fx kunstlegepladser, lommeparker og byens I‘llIIlj 1ever i

arkitektonisk/kunstnerisk  isceneseettelse af  aktivitetsrum.

En central udfordring er derfor at sl& bro mellem oplevelser bedste Velgéende i

(uforpligtende underholdning) og fordybelse. At opretholde
et ideal om kulturen som beriger, der &bner verden med nye k 1 1‘ 'kk
erkendelser samtidig med, at den mere rastlgse kulturforbrugers u turpo ltl en’

behov stilles.

| bypolitikken afvejes forskellige hensyn, ofte uden synderligt held.

Arbejdet med kultur i byens rum er betinget af de rammer, der seettes administrativt, ligesom det er afgerende, hvilket
virkefelt de aktive kulturudevere, der agerer med projekter i byens rum faler, de har. Der er nogle specifikke normer for
kulturmader, en indforstédethed, der udtrykkes i kultur— og bypolitikken. Det udtrykkes helt konkret i, hvad der gives
tilladelse til, men ogsa gennem policyintitativer og steerkt politisk fokus p& eventkultur.

Byens rum som begreb er fortsat intimt forbundet med den vestlige civilisations historie. En grundbetingelse for
udviklingen og konsolideringen af det liberale demokrati er den frie, uhindrede udveksling af ideer, information og
holdninger, der traditionelt har fundet sted i det offentlige rum (fra "Dremmen om det offentlige byrum” af Kristoffer
Weiss, Arkitekten) Ikke desto mindre er byens rum som vi kender det i dag under pres fra flere sider. | folge byteoretikeren
Stephan Graham resulterer den omfattende liberalisering og markedsliggerelse af byerne i en overdeterminering af byens
rum og skabelsen af monofunktionelle byomrader. Herudover presses byernes offentlige rum af gated communities og
andre former for udgraensning af kulturer, som man opfatter som hindringer for flertallets gnidningsfrie velfeerd. Selv om
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arkitekternes praesentationer altid illustrerer myriader af liv, bern med balloner i optimistiske renderinger, der fortaeller
historien om et levende feellesskab med omdrejningspunkt i vores fzelles rum, sa er der langt til virkeligheden med
dynamiske offentlige rum af hgj arkitektonisk kvalitet. Men dremmen lever.

Byens rum er med andre ord "centre stage” i fantasien om den kosmopolitiske by. Byens rum er stadig et samlingssted
i forbindelse med ekstraordinaere begivenheder. Men i hverdagslivet har vi ikke leengere en kultur for at interagere
med hinanden i byens rum. Det danske velfeerdssamfund var, som professor Ove Knudsen dokumenterer det i
bogen "Konkurrencestaten”, som udgangspunkt bade et gkonomisk, politisk og kulturelt projekt. Det var i hgj grad et
dannelsesprojekt, der segte at give borgerne mulighed for at realisere en hgjere grad af velfeerd, herunder nye erkendelser
og oget bevidsthed om kulturel veerdi. Det preegede byplanleegningen og praeger stadig vores ideer om, hvilken rolle
kulturen spiller i planlaegningen.

Dette afleder mindst to mader at tale om bykultur og dens S mf nd t B@R
rolle pa. 1) Ideen om velfeerdsbyen, der nu er transformeret til a u e
oplevelsesbyen, hvor borgerne forbruger kulturelle oplevelser.

Kulturens oplevelsesgkonomiske rolle er fremherskende i grundl&ggende

megen planlaegning, der sigter mod et nytteparadigme. 2) Som

modsvar til dette udtrykkes ideen om, at kultur skal udfordre den Skabe rum tll de

monokulturelle tilstand, der preeger mange byer. Det er et kritisk

begreb om bykultur, der former sig som et opger med byen som et Sva ge gI‘llpI)eI‘p der

stort shopping mall for middelklassen. | dette perspektiv handler

bykulturen om at give plads til alternative livsstile og diversitet. Det 3 1 3

er et begreb om bykultur, der rummer et demokratiseringsideal/ marglna lseres

imperativ. Samfundet BOR grundleeggende skabe rum til de

svage grupper, der marginaliseres. Det bliver dyrere og dyrere at bo i byerne, hvilket skubber visse grupper i samfundet
leenger og leengere ud af byen. Den blandede og mangfoldige by er de facto p& vej ud og saetter de mange former
for bykultur som vores byer ikke rummer under yderligere pres, fordi de opfattes som stgjende eller forstyrrende for
mainstream konsum.

Det handler derfor grundleeggende om at skabe rum - i overfort

betydning i form af tolerance og interesse men ogsa helt konkret.

Diskussionen kan sammenfattes i en raskke temaer og spergsmal, der dbner for en yderligere diskussion af
bykultur, og dermed af kultur som del af aktiveringen af byens rum:

1. Kvalitet i indsatserne er et gennemgéende tema, der kreever en redegerelse for de forudseetninger, vi
ger os, nar vi taler om kultur. Er det muligt at operationalisere et begreb om kvalitet, der kan anvendes
pa tveers af projekter og indsatser?

2. Inddragelse og forankring er hjgrnesten i arbejdet med at sikre succes med kulturelle projekter i byens
rum. Spergsmalet méa veere, hvordan man skaber en reelt inkluderende bykultur, der er i gjenhejde med
de mange forskellige befolkningsgrupper, og er det overhovedet en mulighed? Med andre ord byens
rum som steder, der bryder med mainstream monokultur og giver plads til den skaeve og mere kritiske
kulturudfoldelse? Men er kulturpolitik virkelig det samme som socialpolitik?

3. Kan kommercialisering og modkultur trives side om side? | de sterre danske byer er det turisme og
oplevelsesokonomi, der seetter dagsordnen i de centrale bykvarterer. Kan der skabes en ny urban
koreografi/scenografi baseret pad andet end en udpreeget, rastles oplevelseskultur, der ikke levner
plads til alternative kulturelle udtryk som andet end midlertidige indslag.
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4. Velfeerdsurbanisme. Har velfzerdsbyen skabt en nivellerende monokultur? Og hvordan handteres
konkurrencestatens credo om, at alle tiltag sigter mod optimering: Borgerne skal vaere mere kreative,
sundere, tolerante og oplyste? Dvs. det altid patreengende spargsmal om kulturens nytte.

5. Erdedanske byer pa vej mod at blive, glatte, rekreative utopier, og er det muligt at finde nye spaendende
mader at balancere behovet for bade kreative og rekreative utopier?

6. Etaspekt, der treenges i baggrunden i diskussionen, er kultur som led i forskennelse af byens rum. Bor
der atter veere fokus pa kulturens rolle som inventar i byens ceremonielle rum og som en pamindelse
om det samfund, vi lever i, og den fortid, der har produceret det?

7. Sammentaenkningen af kunst og arkitektur, dvs. bygningsintegreret kunst, er i vaekst. Det ses i forhold
til helende arkitektur i sundhedsvaesenet, men bredes ogsa ud til andre sfeerer. Kan der vindes ved at
lave alliancer mellem kunstnere/kulturproducenter, planleeggere og arkitekter tidligt i udviklingsforlgb
omkring nye byrum?

8. Kulturen som facilitator for demokratisk dialog, skaber rum om steder, hvor meninger og holdninger
brydes, og hvor ideer og dramme udveksles? Et sted for provokation og byens rum som laeringsrum,
der kan inspirere til nytaenkning og steotte op om idealet for dannelse og italesaettelse af fundamentale
menneskelige forhold?
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4. KULTUR SOM DRIVER1

:.l:\

BYUDVIKLING

De forskellige kulturformer udfoldes i — og med — byens rum. Det har lzenge veeret kendt, at kultur kan
spille en afgerende rolle som redskab i udviklingen af bykvarterer, bade hvad angar konvertering af tidligere
industriomrader som fx Carlsberg-bydelen eller omdannelsen af Kabenhavns havn fra industriinfrastruktur
til bla og gren rekreation og boszetning. Ikke mindst samspillet mellem bygning og byrum er et veesentligt
omdrejningspunkt for en udvidet forstéelse af de muligheder, aget fokus pé kultur i byens rum skaber.

Anvendelsen af kultur, kunst og arkitektur som katalysator i revitalisering og konverteringsprojekter rejser
en reekke spargsmal:

+  Hvordan kan kulturen vaere med til at skabe nye steder (stedslighed) med steerk identitet, meodesteder
for fysisk udfoldelse og kulturel indlevelse og @get interaktion?

+  Hvordan kan kunst og kultur bruges malrettet til at isceneszette byens rum og skabe synlighed i
tiltreekning af nye brugergrupper?

«  Hvordan kan kunst og kultur tilfere byrum identitet bade i forhold til historiske referencer og i forhold til
gamle byomraders revitalisering som nye omrader med hgjt niveau af rekreative faciliteter?

BYRUM - KONTEKST, BELIGGENHED OG
TILG/AENGELIGHED
De indsatsomrader, der kan veere i arbejdet med byudvikling, pressenteres her i et katalog over forskellige

byrumstypologier: De postindustrielle byrum, de socialt udfordrede byrum, de historiske byrum, forstadens
byrum, transitrum og rekreative rum.

REKREATIVE DE POST-
BYRUM 0G INDUSTRIELLE
TRADITIONELLE BYRUM
PLADSER
DE SOCIALT
TRANSITRUM UDFORDREDE
BYRUM
FORSTADENS DE HISTORISKE
BYRUM BYRUM
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BYRUM - KONTEKST, BELIGGENHED OG
TILGANGELIGHED

De postindustrielle byrum er byrum som ”Traden” i Varde, Musicon i Roskilde, Kebenhavns Havn,
Nordkraft i Aalborg eller Kedbyen i Kebenhavn. Byrummene kan karakteriseres som en form for
“overskudslandskaber”, skabt af samfundets

udvikling og omstilling fra industrisamfund til viden

og rekreation. De postindustrielle byrum er selvsagt

ofte kendetegnet ved et rat udtryk, men ogsa ved

at stedet indeholder en steerk forteelling, identitet

og historie, der kan bygges en robust udvikling pa

skuldrene af. De postindustrielle byrum egner sig godt

til pionererne, iveerkseetterne, de selvorganiserende

og de kreative miljger. Det skyldes, at de ra bygninger

ofte giver vide rammer for udfoldelse, er billige at

leje og skaber mulighed for en meget forskelligartet

brugergruppe, der kan nyde godt at stedets synergier.

De postindustrielle byrum er dermed ogsa byrum,

der lzegger op til midlertidige og uformelle events,

og som har potentiale til at blive "en by i byen”, det vil sige et omrade, der har sit eget lokalliv, og som
“lever” af lokale, engagerede kreefter. | denne type byrum kan kunst og kultur fungere som en vaesentlig
konverteringsstrategi og medvirke til at lofte rummets visuelle karakter og tiltrackke nye brugergrupper.

SOCIALT UDFORDREDE BYRUM

De udfordrede byrum er byrum beliggende i omrader som Urbanplanen, Mjglnerparken eller Gjellerupparken.
Det er byomrader, der kaamper med den modernistiske byplans
udfordringer, stor demografisk ulighed, relativt nedslidte byrum eller
stor mangel pa velfungerende offentlige madesteder. Det er byrum, der
ligger ofte ade hen, eller som overvejende bliver brugt af brugergrupper,
der ikke giver plads til andre brugere. | de socialt udfordrede byrum
kan brugen af kunst og kultur veere et meget virkningsfuld greb i
forhold til at opgradere det fysiske miljg, men i hgj grad ogsa til at
styrke beboernes ejerskab i forhold til omradet. Et styrket ejerskab
til et byrum eller et omrade kan eksempelvis opnas ved at inddrage
beboerne i udformningen, udvaelgelsen, eller vedligeholdelsen af de
kunstneriske elementer i omradet. Kunsten og kulturen kan medvirke til
at give omradet nye madesteder og samlingspunkter. Et kulturbegreb,
der ogsa indbefatter beveegelse og idreet vil vaere oplagt.

DE HISTORISKE BYRUM

De historiske byrum som Kongens Nytorv, Storkespringvandet, rddhuspladsen i Kebenhavn, Store torv i
Arhus, C.W. Obels plads i Aalborg, eller Amagertorv er karakteriseret ved en stzerk fortaelling, tradition og
visuel identitet og ofte er de beliggende i meget taet bebyggede omrader. Det er byrum som generelt er
meget livlige, men som ogsé er prasget af megen trafik, og som ofte bliver brugt som gennemgangsrum.
De historiske byrum er ideelle til at understrege byens rum som et scenisk rum eller skueplads; et rum der
giver mulighed for, at mangfoldigheden kan komme til udtryk, og hvor mennesker kan mades og meninger
udveksles. De historiske byrum vil ofte vaere scene for etablerede kulturelle events som fx Kebenhavns
Modeuge, der er meget tydeligt til stede med storskeerme, opvisninger og debatter. Det er en udfordring at
skabe improviserede kulturelle tiltag i omrader, der har en fast funktion og identitet.
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FORSTADENS BYRUM

De senere ars store fokus pa forstadens bygningskulturelle og planmaessige kvaliteter og udfordringer
har skabt en debat om, hvordan og hvilken rolle kulturen skal spille i forstadens byrum. Den staerke
funktionsopdeling og lave tasthed, der praeger forstaederne, skaber et behov for at taenke forbindelser pa
tveers, ligesom det ofte er i forbindelse med rekreation, at man som indbygger mades

TRANSITRUM

Transitrum er de byrum, som ligger i forbindelse med tog- og s-togstationer, lufthavne, parkeringspladser
og supermarkeder, parkeringshuse, fortove og sterre vejanlaeg etc.. Transitrum er karakteriseret ved at
veere flygtige overgangsrum, der ofte ikke appellerer til ophold, men som fremmer en malrettet og hastig
bevaegelse. Transitrum er ofte preeget af steerk trafik og mange, meget

forskelligartede brugere. | disse typer byrum kan kunst og kultur spille

en rolle i forhold til at opgradere det fysiske miljg og dermed medvirke

til at skabe et mere trygt og indbydende byrum. Herudover kan kunsten

og kulturen fungere som en oase, idet den giver anledning til en pause

i bevaegelsen. Transitrum karakteriseres ofte som ikke-steder, dvs. som

omrader der er steerkt funktionelle, men som ikke rummer forteellinger

eller historie, og som er fuldsteendig generiske. | denne forbindelse

kan kunst og kultur spille en central rolle i forhold til at forvandle

transitrummets ikke-stedslige karakter til et egentlig sted, med en

forteelling, en mening og en resonans.

REKREATIVE BYRUM OG TRADITIONELLE PLADSER

Rekreative byrum og traditionelle pladser er eksempelvis parker, idraetsanleeg og strandparker eller
offentlige pladser s& som Jomfru Ane Parken i Aalborg, Solbjergplads pa Frederiksberg, Sendre Boulevard,
Teaterpladsen i Holstebro og eller Superkilen p& Nerrebro. Byrum og omrader som disse danner ofte
rammer om mange forskelligartede mennesker, formal og aktiviteter. Kunsten og kulturen i disse rum spiller
en medierende rolle, idet den skaber et samlingspunkt, faciliterer nye mader pa tveers af generationer,
nationer, interesser og kultur. Det kan ske gennem overraskende eller provokerende elementer, der far
folk til at stoppe op, som teender folks nysgerrighed og opfordrer dem til at interagere med kunsten og
hinanden. .
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4.2 TVARKULTUREI-EFFEKT I
DET KULTURELLE BYRUM

Et af nogleordene i det moderne, fremtidssikrede byrum er multifunktionalitet. Det skaber hvad man kan
kalde en tveerkulturel-effekt i forhold til rummets karakter og formal, idet det moderne byrum ikke er et
enten-eller, men i langt hojere grad et bade-og; det vil sige et byrum som ikke enten er et kunstnerisk rum,
et idraetsrum, eller et legerum, men rummer elementer fra flere forskellige former for kulturelle aktiviteter. En
af de helt afgerende tveerkulturelleeffekter i byrummet handler netop om integrationen af aktiv beveegelse
og leg i kunsten. Det aktive og deltagende element i den fysiske aktivitet, kobles i mange sammenhzaenge
teettere og teettere sammen med kunsten i takt med, at kunsten bevaeger sig mod en langt mere inddragende
og medskabende og legende formidlingsform.
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D.

0.1

KULTURI
BYENS RUM

Med udgangspunkt i workshoppen (se bilag) og international research pa vellykkede og interessante
eksempler (se inspirationskatalog) er der foretaget en analyse af, hvilke tendenser der er toneangivende i
forhold til kulturelle torve og pladser. Analysen er foretaget gennem komparativ analyse, herunder vurdering
af projekternes kontekst. Hvert enkelt projekt, der indgéar i analysen er gennemgaet med henblik pa at
fremhaeve seerlige karakteristika. Projekterne er fundet ved desk research, interview af videnpersoner og
gennemgang af magasiner og forskning pa omradet.

Folgende elementer kan som resultat fremhaeves:
«  Ti markante danske og internationale tendenser
«  Fire forskellige typer byrumskultur

+  Seks arketypiske byrumstypologier.

TI MARKANTE TENDENSER

Skal et kulturtorv ikke bare fremtidssikres, men ogsa medbvirke til at saette nye standarder for kvaliteten af
arbejdet med kultur og kunst i byens rum, kan fglgende centrale tendenser indtaenkes som inspiration i
konceptudviklingen:

INTEGRATION AF

BYRUM OG
BYGNING
STARK VISUEL
M@DESTEDER IDENTITET

N

REKREATIVE
KVALITETER
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MULTIFUNKTIONALITET

Multifunktionalitet handler om muligheden for at forskellige kulturelle aktiviteter kan udfolde sig pa kryds og
tveers, dognet rundt, hele aret igennem. Multifunktionalitet kan medvirke til at skabe et levende og dynamisk
byrum og tiltreekke forskelligartede brugergrupper med vidt forskellige behov i udfoldelsen af kulturelle
aktiviteter. Det multifunktionelle byrum kan medvirke til en gget social inklusion og opmaerksomhed mellem
grupper af borgere, der ikke normalt har en anledning til at mgdes.

FORANDERLIGHED

Foranderlighed handler grundleeggende om, hvorledes byrummet hele tiden kan reaktualisere sig selv.
Samfundsudviklingen, herunder udviklingen i kulturvaner og oplevelsesforbrug, sker i et hgjt tempo; hvad
der er nyt og spaendende nu, er maske glemt eller videreudviklet om et halvt ar. Hvis indretningen af byens
rum skal ske pa en fremtidssikret made, skal der gives plads og rum til udviklingen af nye tendenser, ideer
og brugere, og dermed ogsa til den midlertidige og spontane anvendelse af byens rum. Det stiller seerlige
krav til byrumsinventaret, der skal facilitere og give plads til foranderligheden. Byrummet skal sdledes anses
som noget processuelt — noget, der altid er i udvikling med samfundet og brugerne.

TVAERKULTURELLE KVALITETER.,

eller kultur pa tveers, handler om at skabe rum, der ikke blot giver plads til idreet, bevaegelse, leg og kunst,
men som integrerer disse elementer i et og samme udtryk, der nedbryder skellene mellem kulturens
ele,,menter og dermed bryder graenserne for, hvordan vi oplever og interagerer med kunsten og det
fysiske rum. Madet og udvekslingen mellem den fysiske udfoldelse, kropslige oplevelse og kulturens mere
klassiske, kunstneriske verden vil formentlig veere et vaesentligt element i udformningen af fremtidens
levende og dynamiske byrum.

INTERAKTION/INDDRAGELSE

Den moderne forbruger og bruger vil ikke leengere ngjes med at st& pa sidelinjen og passivt kigge pa. Den
digitale revolution har pavirket brugeren i en sddan grad, at der er en klar forventning om at blive inddraget
og om at kunne deltage og interagere med omgivelserne. Dette geelder ikke kun i den digitale verden, men
ogsd i den fysiske. Skal den moderne bruger inviteres til ophold, er interaktion og inddragelse séledes
helt afgerende. Graden af interaktion og inddragelse afhaenger naturligvis af konteksten og kan komme
til udtryk p& mange forskellige mader som en direkte invitation til deltagelse i forskellige formelle eller
uformelle aktiviteter, som en opfordring til at stoppe op og give sin mening til kende, som en reaktion pa lyd
eller bevaegelse i rummet, som en mulighed for medskabelse af rummet osv.
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ST/AERK VISUEL IDENTITET

Byrummets visuelle identitet kan vaere med til at definere brugen og aktiviteterne i byrummet ved at skabe
en bestemt ramme og stemning og ved at tilbyde et saerligt mulighedsrum, der kan &bne op for brugernes
fantasi og kreativitet.

REKREATIVE KVALITETER

Det rekreative byrum med kulturen i centrum skaber et rum for bade mental og fysisk rekreation.

MODESTEDER

Rum for nye og gamle meder og udvekslinger pa kryds og tveers mennesker imellem.

INTEGRATION AF BYRUM OG BYGNING

Integration af byrum og bygning sikrer, at byrummet bindes sammen med den kontekst, det er en del af, og
forholder sig til overgangene mellem ude og inde og til tilgaengeligheden til bygning fra byrum og omvendt.

SASON

| det danske klima er et afgerende parameter en effektiv udnyttelse og aktivering af byens rum, der sikrer,
at et byrum benyttes hele aret rundt. Det er fx muligheden for tervejr, lae og varme om efteraret og vinteren,
og skygge og afkeling om sommeren.

BYENS RUM SOM SCENE

Moadet med kunst og kultur i det offentlige rum er ofte spontant. Arbejdet med kultur i byens rum handler ofte
om at facilitere det spontane og uplanlagte made med kulturen og kunsten som et overraskende element
i vores oplevelse af byens rum. Kulturen virker i bedste fald som en social mikser: Kulturen skaber ophold
af kortere eller laengere varighed, man meder hinanden gennem kulturen, og kulturen virker som facilitator
for udvekslingen mellem mennesker. Faenomener som kunstlegepladser med rum til fysisk udfoldelse for
bern, iscenesat af kunstnere har af samme grund vundet stor udbredelse og popularitet. Feenomenet ligger
i krydsfeltet mellem leg, beveegelse og kultur.
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5.2 BYRUMSKULTUR - FIRE KARAKTERISTISKE TYPER

Den kulturelle udfoldelse i byens rum bestemmes af de fysiske rammer. De udfordrer den eksisterende orden,
fx boligkvarterenes monofunktionalitet, og tilfejer nye lag til livet mellem husene. Gadekultur, eventkultur,
institutionskultur og hverdagskultur/kultur i hverdagen er fire kulturelle sfeerer, der udfoldes i byens rum.

GADEKULTUR

Gadekulturen er praeget af en hej grad at selvorganisering, og dens
aktorer befinder sig ofte i spaendingsfeltet mellem amatoerer og
professionelle. Det er en kulturform som ofte er praeget af unge,
frivillige, passionerede akterer. Gadekulturen er en kulturform der, i
meget fysisk og konkret forstand, ger brug af byen, dens rum og
faciliteter pa improviserede mader. Gadekulturen opstar ofte, fordi
dens aktarer ikke har andre steder at udeve deres aktiviteter, men
ogsé fordi et "publikum” og interaktionen med dette er et afgerende
element i gadekulturen. Gadekulturen er dermed ogsa karakteriseret
ved at veere midlertidig, dynamisk og beveegelig. Eksempler pa
gadekultur er forskellige former for gadeteater, goglere, musikanter,
flashmobs, markeder, boder, skatere, parkour-udevere osv. og ofte
vil aktiviteterne foregd steder, der ikke er preeget af normalisering.
Det kan vaere steder, der er under transformation som fx tidligere
industriomrader eller bykvarterer under udvikling. Det er en udfordring
at skabe rum til gadekulturen i mainstream byrum.
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EVENTKULTUR

Eventkulturen kan karakteriseres som en kulturform der, i modsaetning til gadekulturen, er mere organiseret.
Dens aktarer er ofte professionelle eller semi-professionelle, som har viden om diverse ansggningsprocesser
hos kommuner og andre statslige organer. Eventkulturen er séledes i stand til at skabe events, der

kreever store set-ups, som er
internationale, og som kraever
en god okonomi. Eventkulturen
er lige som gadekulturen ogsa
ofte preeget af en grad af
midlertidighed, men i modsaetning
til gadekulturen er eventkulturens
arrangementer ofte leengere og
storre. Eksempler pa eventkultur
er: Zulu Sommerbio, Outgames,
Cph. Dox, Karneval, Distortion,
motionslab, Jazzfestivallen
og andre musikfelstivaller,
flashmobs, modeuger osv.

INSTITUTIONSKULTUR

Institutionskulturen er en kulturform, udspringer af forskellige foreninger og uddannelsesinstitutioner, sdsom
folkeskoler gymnasier, bernehaver, og som ofte har formel eller uformel laering, udvikling og dannelse som
det primeere sigte. Det er en kulturform, som i hgj grad er organiseret, og som ofte bliver en del af et leengere,

tilrettelagt forleb. Eksempler pa Institutionskulturen
er forskellige former for udendors klasselokaler eller
forsggslaboratorier for folkeskoleelever, der skal
undervises i biologi, geografi eller fysisk, eller byrum
som kan inddrages i idreetsundervisningen eks.
parkourundervisning pa Carlsbergs bobleplads eller
idreetstimer i Sendermarken

Eksisterende institutioner rykker ud i det offentlige rum
og far fat i nye malgrupper. Fx AFUK, Dansens Hus, Det
Kongelige Teater (ballet, opera)

Kultur der beveeger sig / 2012 / Wallner Weiss 17



CASE
EN INSTITUTION RYKKER
UD I BYENS RUM

Dansens Hus har fokus pa scenedansen. Hvis organisationen skal gere brug af byens rum kreever det
derfor:

Et underlag man kan danse pa. Det vil sige ikke beton
Haevet sceneopbygning
Mulighed for adgang til strem lys og lyd
Overdeekket scene, da brugen af stedet ellers vil begraense sig til meget f& maneder om aret.
«  Hvis ikke det ligger i neerheden af dansehallerne selv, skal der ogsa veere mulighed for omkleedning og
opvarmning et sted

Dansens Hus er generelt meget interesseret i at rykke ud noget oftere i de offentlige rum, hvis faciliteterne er
i orden. Omkostningsniveauet ligger pd ca. 100.000 kr. for at opbygge en midlertidig scene og det er derfor
meget begreenset, hvor ofte det lader sig gore. Dansens Hus afholdt i foraret 2012 arrangementet Spring
Dance, hvor danserne rykker uden for i byens rum, Dansens Dag.

HVERDAGSKULTUR / KULTUR I HVERDAGEN

De fleste menneskers hverdag er ofte praeget af meget velovervejede logistiske bevaegemonstre.
Hverdagskulturen skal i denne sammenhaeng forstds som er en kulturform der s& at sige "bryder ind” i
menneskers almindelige hverdag og skaber et overraskende og uplanlagt mgde med kunsten eller kulturen
i byens rum. Kulturen i hverdagen skaber séledes en lille forstyrrelse, pause eller oase i en ellers meget
planlagt og genkendelig hverdag. Kulturen i hverdagen er derfor ogsa ofte karakteriseret som et medested,
der skaber uformelle rammer for nye mader. Eksempler pa kultur i hverdagen er forskellige former for
gadeteater, happenings, gagl, kunstinstallationer, lydinstallationer, gademusikanter osv.

BYRUMSKULTUR

EVENT- INSTITUTIONS- HVERDAGS-
KULTUR KULTUR KULTUR

GADEKULTUR

Figur 2. Fire karakteristiske byrumskulturer
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5.3 STOFLIGHED OG MATERIALITET

Megen kunst, arkitektur og design fokuserer, eller maske lige frem privilegerer, menneskets synssans. Men
netop kunst, arkitektur og design har et stort potentiale til, i langt hejere grad, at appellere til kroppen
som helhed og de indtryk rummet kan formidle gennem alle menneskets sanser. Ved at skabe kunst eller
arkitektur, der ikke bare henvender sig til synssansen, men ogsa til heresansen, folesansen lugtesansen
og maske endda smagssanse, opstar muligheden for at formidle en anden type erfaring end blot de
bevidste, intellektuelle og reflekterede erfaringer. Det bliver muligt at formidle langt mere umiddelbare og
almenmenneskelige oplevelser, indtryk og erfaringer. Ved at bruge kunsten og kulturen til at seette storre
fokus pa det sanselige og dermed umiddelbarheden, kan kunsten og kulturen séledes medvirke til at
nedbryde en reckke af de ofte meget rigide og kontrollerede konventioner, der er opstéet i forhold til social
udveksling i de offentlige rum. Herudover kan fokus pa kroppen som helhed ogsa medvirke til, at kunsten,
arkitekturen eller designet henvender sig til en meget bred brugergruppe, pa tveers af opveekst, kultur,
nationalitet, uddannelse osv. Det skyldes, at sanseerfaringer netop er alment menneskelige og derfor ikke
forholder sig til faste kategorier og kulturelle normer.

Forskellige mader hvorpa sanseligheden i byrummet kan styrkes:

+  Belysning der kan fremhaeve eller sendre i forskellige materialers udtryk og fremtoning.

*  Brug af temperaturforskelle eller varmefalsomme overflader

+  Lydinstallationer, der kan udlgses af forskellige handlinger/aktiviteter

+ valg af materialer i beleegninger eller i inventar

«  Duftoplevelser

«  Brug af lege eller spil der udfordrer hele kroppen og som méske kombinerer brugen af bade krop og
hoved.

Eksempler kunne veaere Eventyrparken i NV, Stadt Lounge i st. Gallen, lydinstallationer pa solbjergplads,

sansehaver/dufthaver, den midlertidige vindinstallation ved amager strand der indgik i den Kebenhavnske
Kunstbiennale 2011, Olafur Eliassons regnbue pa ARoS, udstillingen *Sculptures by the sea” osv.
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5.4 HOJT SPECIALISEREDE RUM/ANL/ZEG

Rum hvis funktionalitet er meget specifik og som henvender sig til en meget konkret og afgreenset
brugergruppe: eks. skaterparker, klatreveeg og teaterscener.

DET SCENISKE RUM

Et eksempel pa et hgjt specialiseret rum er det sceniske rum. Kunst og kultur i byens rum kan skabe
rammerne for og opfordre rummets brugere til selv at udtrykke sig kunstnerisk. Dette kan ske ved at lade
arkitekturen forme et scenisk rum, og dermed giver brugerne en platform for udfoldelse og for observation.
Det sceniske rum vil séledes opfordre til ophold og til at se og blive set. Et scenisk rum kraever tekniske
anordninger s& som:

«  Basninger

*  Oksner
»  gaglerstik
+  "bagteeppe”

+  enform for scene
+  plads til publikum

5.5 MANGFOLDIGHED, INKLUSION OG EKSKLUSION

Lige som begreber som brugerinddragelse, medskabelse og multifunktionalitet, s& er mangfoldighed og
inklusion helt centrale begreber i det dynamiske og levende byrum. Men hvis mangfoldigheden skal kunne
blomstre og inklusionen blive en realitet, er det afggrende at gore sig overvejelser over hvilke virkninger et
konkret byrum har: | hvilken grad ekskluderer eller inkluderer rummet bestemte brugergrupper? Hvordan er
forholdet mellem det folkelige og det elitaere? Og i hvor hgj grad giver rummet mulighed for at imedekomme
forskellige former for behov og brug?
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0. INSPIRATIONSKATALOG

Inspirationskataloget rummer en reekke konkrete eksempler pa, hvorledes
man i nationale og internationale sammenhange pa forskellige mader har
forholdt sig til de tidligere introducerede tendenser.

Inspirationskataloget har felgende struktur og
indhold:

Multifunktionalitet
Nicolai Kulturcenter, Kolding
Centrum Pladsen, Ringe
Teaterpladsen, Holstebro
Prada Transformer, Seoul

Det tveerkulturelle

. Concrete utopia, DK
The Sharjah Museum Square, De Arabiske
Emirater
Diamanten

Foranderlighed/Midlertidighed
. Pole Dance, MoMA, New York
The Moving Forest, Amsterdam

Staerk visuel identitet
Vestled, Hvide Sande
Jeppe Heins basnke, Arhus
«  Stadt Lounge, St. Gallen (Schweitz)
Miroir d’Eau, Bordeaux
Dining Room, Wanas (Sverige)

Interaktion og inddragelse
Byens hegn, Kabenhavn
. Freestylebasen, Odense
. Nine Now, Odense
Givrum.nu
Darling Quarter, Sydney
Urban Gameplays — spil og leg i byens rum
Verdens forste 3-i-1 legeplads, Vejle, Odense,
Esbjerg
. Lovlig streetart, Kebenhavn NV
Flash mobs
Merida Factory Youth Movement,
(Spanien)
Bahndeckel Theresienhdhe, Miinchen

Merida

Rekreation
Byhaven 2200, Kebenhavn
The High Line, New York City
+  Hackney City farm, London

Integration af byrum og bygning

+ EWHA Womans University, Séuol (Korea)
Centre Pompidou-Metz, Metz
Miami Beach Soundscape Lincoln Park, Miami
Beach

+ 21 st. Century Museum of Contemporary Art,
Kanazawa (Japan)

Sasson
Forum, Sony Center, Berlin
Halle du Toueur, Bourgonge

Byens rum scene
Multi Mill, Amsterdam
Piazza Taxingeplan, Stockholm

Modesteder
. Jomfru Ane Parken, Aalborg
Schouwburgplein, Rotterdam
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Nicolai Kulturcenter, Kolding

Design: Arkitekt Kristine Jensens Tegnestue

| forbindelse med realiseringen af Kulturcenter Nikolai i Kolding har arkitekt Kristine Jensen skabt et
multifunktionelt byrum, der fungerer som en udendgrs forleengelse af kulturhuset. Da kulturcentret har
hjemme i en nedlagt skole, har arkitekten ladet sig inspirere af skolegardens mange forskellige funktioner.
Dette har resulteret i en reekke sma rum i det store byrum - et aktivitetsrum, en scene, en forteellingshave
og en byhave.

Kilde:  http://byensrum.dk/netvaerk/kolding tekst.php
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Centrum Pladsen, Ringe

Design: Land+

Centrumpladsen i Ringe er Danmarks 1. multifunktionelle parkeringsplads. Ved brug af pullerter der
kan haeves og seenkes, transformeres parkeringspladsen efter kl. 18:00 og i weekenden, til et aktivt
byrum med plads til boldspil, leg og kulturelle aktiviteter. Ved storre events kan pladsen afspaerres
helt.

Centrum pladsen er inddelt i 4 omrader.

1. Ungdommens plads/natpladsen: her kan byens unge nyde solen, eller heenge ud til langt ud pa
aftenen pga. af pladsens belysning,

2. Kroppens plads/ idreetslegeplads: her er der mulighed for forskellige former for boldspil og leg,
bade den organiserede og den spontane

3. Kulturpladsen: Kulturpladsen giver mulighed for afholdelse af markeder, koncerter, teater
udstillinger og starre events.

4. Den folkelige plads: Den folkelige plads inviterer byens borgere og turister til ophold, rekreation

og hygge.

For at gore det nye byrum levende og attraktivt har man nedsat en "pladsbestyrelse” der tilretteleegger
den praktiske brug. | pladsbestyrelsen sidder repraesentanter fra Handelsstandsforeningen,
restauratererne pa pladsen, bgrnehavelederen, medarbejder fra biblioteket, unge fra 9.-
10. klasse, unge fra Midtfyns Gymnasium og repraesentanter fra idreetsforeningerne og fra
folkeoplysningsudvalget. Der er i alt afsat 25.000 kr. om aret de forste 4 ar til at understeotte livet pa
pladsen.

Kilde:  http://www.landplus.dk/land+.aspx
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Teaterpladsen, Holstebro

Design: Schul Landskabsarkitekter

Teaterpladsen er beliggende i Holstebros bymidte og fungerer som en udenders forlaengelse af Musik
Teatret og Dansens hus. Pladsen er indrettet med en raekke platoer der giver byens borgere mulighed for at
nyde det ny-renoverede aforlab og stedets lysinstallationer. Herudover danner platoerne rammen om bade
en udendears scene til brug for kulturinstitutionerne og byens borgere og en udenders biograf. Musikteatret
har installeret Danmarks storste led-skaerm pa facaden ud mod teaterpladsen. Saledes er teaterpladsen
blevet et kulturelt samlingspunkt, der henvender sig til en bred brugergruppe ved bade at tilbyde forskellige
teaterforestillinger og koncerter, men ogsa live transmitterede fodboldkampe.

Kilde: https://www.masterpiece.dk/UploadetFiles/10582/36/BrochureII 10.2 WEB.pdf
http://schul.dk/holstebro-teaterpladsen/
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Prada Transformer

Sted: Seoul / Arstal: 2008 / Klient: Prada / Design: OMA, Ellen van Loon, Alexander Reichert
Prada Transformer er en pyramideformet, midlertidig pavillon, der blev brugt til en reekke forskellige
events i Seoul i 2008. Eksempelvis husede pavillonen kunstudstillinger, modeshows og filmfremvisninger.

Pavillonens form og funktion kan eendres ved at rotere pavillonen saledes, at gulv bliver til loft og omvendt.

Kilde: http://oma.eu/projects/2008/prada-transformer
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Concrete utopia

| projektet Concrete utopia, beskeeftiger billedkunstneren Elle Klarskov-Jorgensen sig med faenomenet
SLOAP ( Space Left Over After Planning). SLOAP refererer til det de tomrum eller mellemrum, der kan
opsta mellem store bygningsmasser, og som ikke inviterer til nogen form for ophold. Klarskov-Jargensen
vil med projektet Concret e utopia udnytte potentialet i disse meget udefinerbare mellemrum ved at
invitere skaterne ind i disse. Dette gor hun ved at udforme en funktionel skulptur, der skal fungere som et
4-dimensionelt billede; en staerk farvet skaterampe der muligger 360-900 graders cirkuleer udfoldelse.

Kilde:  http://ruml.aarch.dk/fileadmin/userfiles/cc/UDSTILLING/INTRO __ Elle K J .pdf
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The Sharjah Museum Square: "it’s in my way”, De arabiske Emirater

Pa pladsen uden for The Sharjah Museum har kunstneren Maider Lopez skabt en fodboldbane, hvor
pladsens basnke, lygtepaele osv. stér i vejen og forstyrrer spillet. Pladsen er dermed en opfordring til at
opleve offentlige steder pa nye og anderledes mader.

Kilde: http://openhousebcn.wordpress.com/2011/12/02/its-in-my-way-arab-emirates-
football-maider-lopez/
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Diamanten, Odense

Diamanten er en stor interaktiv legeplads designet til Risingskolen i Odense. Legepladsen kobler kunsten
med fysisk aktivitet og den teknologi bgrn kender fra computerspillenes verden. Hovedgrebet pa de tre
pladser er de s kaldte satellitter som er indbyggede i det kunstneriske legemiljge. Satellitterne er en form
for avancerede knapper der er udstyret med en touch-funktion og som bade kan lyse, spille musik, sige
lyde og som er internt forbundne. Diamanten inviterer dermed til leg, leering og fysisk aktivitet med kunsten.

Kilde: http://www.sdu.dk/om sdu/institutter centre/ckv/aktuelle+og+kommende+aktiviteter/

projekt+uderum/betondiamanten
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Pole Dance

Sted: MoMA, New York / Arstal: 2010 / Klient: MoMA SP1 / Design: SO- IL

Pole Dance var en midlertidig installation opfert i sommeren 2010 uden for MoMA SP1. Projektet var et

forseg pa at undersgge arkitekturens potentiale til at skabe steerke sansemeaessige miljger frem for endelige
og statiske former.

Kilde:  http://so-il.org/artifact/592
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The Moving Forest

Sted: Amsterdam / Arstal: 2008 / Design: NL Architects

The Moving Forest er, som navnet antyder, en mobil skov skabt ved at plante 100 traeer i indkebsvogne
og skal ses som en reaktion p& den manglende natur i det moderne bymilje. Skoven blev lavet som en
installation til The Urban Play Event i Amsterdam, hvorefter indbyggerne blev opfordret til at skubbe rundt

med skoven eller til at adoptere et tree og tage det med hjem.

Kilde: http://www.dezeen.com/2008/11/30/moving-forest-by-nl-architects/
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Vestled, Hvide Sande

Design: Billedkunstneren Marianne Hesselbjerg, professor Carsten Juel-Christiansen og landskabsarkitekt
Torben Schenherr

Vestled ved Hvide Sande er et minimalistisk kunstveerk, der giver adgang til stranden og skaber fokus pa
forbindelsen mellem by og hav. Hovedgrebet i veerket bestar af en flade af rade teglsten, der streekker sig
fra Hvide Sande by og rundt langs klitterne. Vaerket folger landskabet og lsegger sig over klitterne som
en stor rad saddel. Ud mod stranden har kunstnerne placeret en 28 meter lang bronzeskulptur kaldet
Horisontlinjen. Skulpturen fungerer som en baenk, der bliver varm af solens stréler og indbyder til, at man
seetter sig ned og nyder udsigten.

Kilde:  http://www.stedet-taeller.dk/viden-inspiration/cases-fra-ind-og-udland/vestled.aspx
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Jeppe Heins 10 bzaenke - alternativt byrumsinventar

Som optakt til udstillingen ”Sense City” opstillede ARoS i 2009 ti baenke i Arhus midtby skabt af kunstneren
Jeppe Hein. Baenkene var alle variationer over den velkendte, hvide parkbaenk, men med deres finurligheder
og humor trak de med ét beskueren ud af den selvfelgelige, velkendte hverdag og skabte modesteder.

Kilde: http://www.kunsten.nu/artikler/artikel.php?jeppe+hein+sense+city+merkelig+bank
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Stadt Lounge

Sted: St. Gallen (Schweitz) / Arstal: 2005 / Klient: Raiffeisen Bank / Design: PippiLotti Rist og Carlos
Martinez

Stadt Lounge er et omrade i byen St. Gallen indrettet som en hyggelig, uformel indenders stue. Denne
oplevelse har man skabt ved hjalp af et enkelt, men meget effektfuldt greb, nemlig ved at betraekke alt i
omradet i et redt gummimateriale, inklusiv baenke, springvand, biler osv.

Kilde:  http://landscapeisji.blogspot.com/2011/02/stadt-lounge-st-gallen-switzerland.html

Sted: Bordeaux / Arstal: 2009 / Klient: Ville de Bordeaux — Communaute Urbaine de Bordeaux /
Design: Michel Corajoud og Jean-Max Lllorca

Corajoud og Lllorca’s vandspejl er med sine 130 meter verdens sterste og er blevet symbolet pa det
moderne urbane Bordeaux. Vandspejlet bestar af et granitfundament, der langsomt fyldes med et tyndt
lag vand, der med tiden fordamper og tilferer pladsen en dynamisk og samtidig naesten teatralsk stemning.
Nar morket falder pa reflekterer vandspejlet facaderne pa pladsens omkringliggende bygninger og skaber
dermed et fascinerende kunstveerk. P4 de varme sommerdage tiltreekkes mange mennesker af det kelige
vand, og vandspejlet fungerer her som et uformelt og indbydende rekreativt omrade

Kilde:  http://www.artsjournal.com/aestheticgrounds/2007/04/water mirror by corajoud in bo.html
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Sted: Wanas (Sverige) / Arstal: 2006 / Design: Melissa Martins
Dining Room indgik som en del af udstillingen "WANAS 2006: Insight Out” og bestar af skelettet til en
spisestue, udstyret med stole, borde, vinduer, en deor og en kamin. Installationen er bygget op med

hensyntagen til skovens traeer, hvilket ses ved, at flere af stolene er bygget op rundt om stammen pa et tree.

Kilde:  http://www.wanas.se/2009/02/melissa-martin/lang/en/
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Byens hegn, Kegbenhavn

“Byen hegn” er et projekt skabt i samarbejde mellem Metroselskabet, Kebenhavns Kommune, Frederiksberg
Kommune, lokale beboere, erhvervsdrivende, institutioner osv. Ideen er at anvende de 6 km. afspeerring,
der omkranser de 21 metrobyggeripladser til at skabe gode, interessante og kreative byrum, mens
metrobyggeriet star pa. Det gores ved at invitere forskellige kunstnere, institutioner og lokalebeboere til at
udsmykke de mange meter hegn. Veaerkerne er alle midlertidige installationer, hvilket betyder, at der ikke
skal bruges penge til vedligeholdelse af vaerkerne og at hegnene vil forandre udtryk og labende give rum
for nye kunstneriske og kreative tiltag og ideer.

Kilde: http://www.m.dk/#!/om+metroen/metrobyggeriet/byens+hegn

http://kulturogfritid.kk.dk/kulturanstalten/aktiviteter/ver-med-til-udsmykke-

metroselskabets-"byens-hegn”
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Freestylebasen, Odense

Design: Billedkunstner og skulpter Jens Munk Clemmensen og arkitekt og designer Mikkel Rugaard

Freestylebasen er en kunstnerisk legepladsplads, hvor kunst, leg, sport, beveegelse, rekreation og
lokalhistorie gar op i en hgjere enhed. Basen bestar af en reskke store hvide betonelementer, der forst
ligger spredte som perler pa en snor og siden ender i en stor sammenhaengende og tre meter hgj
skulptur. I tilknytning til hovedskulpturen er der placeret store hvide stalkonstruktioner der fungerer som
klatrestativer. Selve formen pa savel betonelementerne som stélkonstruktionen giver associationer til den
tidligere losseplads pa grunden. Det hele er udformet, sa det udger ét stort kunstvaerk, der inviterer til
fysisk interaktion med vaerket. Freestylebasens dobbelte funktion bryder dermed graenserne for, hvordan vi
oplever og interagerer med kunsten og det fysiske rum omkring os.

Kilde: http://www.odense.dk/Presse/Pressemeddelelser/Pressemeddelelser%202011/Ny%20
Freestylebase%20giver%20baade%201leg%200g%20kunst%20til%20Stige%200e.aspx
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Nine Now, Odense

Design: Eva Koch
| Kongens Have i Odense ligger playspottet “Nine Now”. Veerket bestar af ni kobberbobler, der ved interaktion
siger ordet “nu” pa ni forskellige sprog med et sekunds mellemrum. Installationen indbyder dermed brugeren

til direkte interaktion med vaerket og giver anledning til overraskelse hos de forbipasserende.

Kilde: http://www.visitodense.com/danmark/da-dk/menu/turist/oplevelser/attraktioner/
produktside/gdk004362/ninenow.htm?CallerUrl=1
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Giv rum nu

Givrum.nu er en organisation, der arbejder for at udnytte de ressourcer, der ligger i byernes tomme bygninger,
i en tro pa, at disse kan fungere som et vigtigt element i en kreativ og positiv byudvikling. Dremmen er at
give mulighed for, at de tomme bygninger kan bruges som midlertidige kontorer, veerksteder, atelierer,
kulturhuse osv. indtil bygningerne skal restaureres eller rives ned. Givrum.nu stetter i denne forbindelse
initiativrige borgere, der ensker at tage de tomme bygninger i brug, i form af sparring og radgivning omkring
ansogningsprocessor, finansiering, organisering og samarbejde mellem private og offentlige aktorer.

Herudover har Givrum.nu blandt andet medvirket til at igangsaette folgende projekter:

Prags Boulevard 43

Givrum.nu har faet stillet en 6400 m2 stor grund med 4 tomme bygninger til radighed i 2-3 ar. Efter at
bygningerne har staet tomme i fem ar er alle lokaler nu taget i brug af mere end 100 mennesker der har sin
daglige gang pa stedet, der lige nu rummer et cykelveerksted, et traeveerksted, et galleri, et kontorfaellesskab,
et urbant laboratorium, et tekstiltrykkeri, et fotostudie, Kebenhavns Fadevare Fallesskab osv.

Bolsjefabrikken i Kebenhavns NV

Bolsjefabrikken danner rammen om kulturelle aktiviteter med en vaegt pa den kunstneriske profil. Stedet
fungerer bade som et udstillingssted for stedets kunstnere, som koncerthus, teaterscene og biograf, men
stiller ogsa forskellige avelokaler og atelierer til radighed for stedets brugere. Herudover har Bolsjefabrikken
sin egen byhave og har flere gange lagt lokaler til lokale borgermeder. Bolsjefabrikken er dben for alle og
seetter en eere i at inviterer kvarterets borgere og forbipasserende indenfor til kaffe eller ol i haven.
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Verdens forste 3-i-en legeplads, Vejle, Odense og Esbjerg

Design: Esbjerg: Syddansk Musikkonservatorium
og skuespillerskolen, Vejle: Billedkunstner
Morgen Steede, Kenneth Balfelt og Lene Mirdal,
Odense: Kunstnerkollektivet Illutron. Teknisk
udvikling: Virksomheden PlayAlive

De tre byer Vejle, Odense og Esbjerg er géet

sammen om at projektet "Robot Art Experience”,

et projekt de kalder verdens forste tre-i-en

legeplads. Legepladsprojektet er et faelles projekt

hvor kunstnere via design og teknologi har skabt

en legeplads i hver af de tre byer, der forbindes

med hinanden via teknologi. De tre legepladser

er skabt med inspiration fra berns computerspil,

men kobler computerspillenes verden med berns

fysiske leg og udfoldelse. Hovedgrebet pa de tre pladser er de s& kaldte satellitter, som er indbyggede i
de forskellige legemiljger. Satellitterne er en form for avancerede knapper der er udstyret med en touch-
funktion, og som bade kan lyse, spille musik, sige lyde, og som er internt foroundne. Satellitterne har
indkodet en lang reekke af meget forskelligartede spil og lege, som bgrnene selv kan veelge i mellem. Der
er bade lege der laegger op til individuel leg, og feellesleg, som handler om hurtighed eller om langsomme
bevaegelser, og lege, der centrerer sig omkring musik og rytme. Et eksempel er en leg, hvor to hold kan
stiller op mod hinanden i et spil, der handler om at trykke pa knapper de rigtige steder rundt i klatresystemer
udformet som forskellige fabeldyr. Computeren, udformet som fabeldyrets hjerne, regner sa ud, hvem
der opnar flest point pa kortest mulig tid. Udover de allerede udviklede spil giver legesystemerne ogséa
mulighed for, at begrnene selv kan opfinde spil pa deres egne computere, der derefter kan installeres i
legesystemerne. De interaktive og forbudne legepladser i Esbjerg, Vejle og Odense abner dermed op for
kommunikation, lzering, leg og fysisk aktivitet barnene og byerne imellem

Kilde: http://www.nyheder.vejle.dk/Borger/Familie-boern-og-unge/Nyheder/Nu-kan-du-lege-
med-en-usynlig-ven.aspx

http://www.playalive.dk/Byrummet/forside.htm

http://playalive.net/?id=139
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Lovlig streetart

Graffiti og streetart er ofte noget, der skiller vandende. Men i Kebenhavns nordvestkvarter har man valgt
at give gadekunstnerne og graffitimalerne et frirum til lovligt at udgve og eksperimentere med deres kunst.
Parkens mure er abne for alle. Graffitiparken ligger pa& den gamle Skodagrund pa hjernet af Lygten og
Frederikssundsvej og parken bestér i alt sin enkelthed af et grusbelagt hjorne med grenne beplantninger
0g, vigtigst af alt, en lang mur udgjort af store masonitplader. Graffitiparken blev i 2007 igangsat som et
midlertidig projekt, men i 2009 besluttede kommunen at gare parken permanent. | dag tilferer Graffitiparken
liv og oplevelse til et ellers meget trist hjorne i midten af det Kebenhavnske nordvestkvarter.

Kilde:  http://ibyen.dk/gadeplan/ECE388050/nordvest-faar-endelig-sin-graffitipark/
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Flash mob faeanomenet opstod som et socialt eksperiment i 2003 og fungerer i sin originale form som en
slags performancekunst. En flash mob bestar af en gruppe mennesker, der organiserer sig pa nettet og
derefter forsamles pa et offentligt sted for at udfere en eller anden form for feelles handling, der pa forhand
er aftalt. Ofte forsvinder gruppen af mennesker igen, som om intet var haendt, s& snart flash mobben er
udfert. En flash mob kan eksempelvis besta af en pludselig dans, en pudekamp eller en sakaldt *freeze”,
hvor deltagerne fryser i den bevaegelse, de er midt i. Feenomenet optages ofte og leegges efterfelgende pa
YouTube, hvorefter andre har mulighed for at se den pageeldende performance.

Eksempler pa danske flash mobs kunne veere:

Klassisk musik i Metroen

denne flash mob traeder Sjaellands Symfoniorkester en morgen i myldretrafikken ind i metroen i Kebenhavn
forkleedt som almindelige passagerer. En tveerflojte begynder at spille Edvard Griegs "Peer Gynt” og lidt
efter lidt fisker resten af orkestrets medlemmer deres instrumenter frem og spiller med. Formalet med
denne flash mob var ifelge musikchefen for symfoniorkestret at vise, at orkestret kan gere sig relevant i
mange forskellige kontekster og sammenhaenge og ikke kun i den traditionelle koncertform.

Eksempel: http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=_50QRCIEpcM
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Ballet i Metroen

| denne flash mob traeder to balletdansere ind i hver sin metro i Kebenhavn. De to dansere laver forskellige
ovelser og ligner nogen, der "varmer op”, inden de skal danse. P& et tidspunkt mades de, og de star
sammen af pa stationen ved Kongens Nytorv. Flash mobben var en reklame for et samarbejde mellem Det
kongelige Teater og Metroen, der tilbad billige sdkaldte kulturture.

Eksempel: http://www.youtube.com/watch?v=bUMv5L2c46M

Hopenhagen Sunbathing

Flash mobben Hopenhagen
Sunbathing blev i 2009 arrangeret af
Kabenhavns Kommune i forbindelse
med Klimatopmegdet i Kobenhavn.
Flash mobben fandt sted en kold
oktoberdag pa Radhuspladsen og
bestod af en gruppe mennesker,
der pludselig smed tojet og, kun
ifort badetej, leegger sig pa deres
handklaeder, iferer sig solcreme og
solbriller og solbader. Flash mobben
indgik somendelafen storre kampagne
kaldet Hopenhagen, der onskede at
gore verdens ledere opmeerksomme
pa at borgerne i Kabenhavn gnskede,
at der blev indgdet en egentlig aftale
under Cop 15.

Eksempel: http://www.youtube.com/watch?v=CMpgRCHr5s0
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Darling Quarter

Sted: Sidney / Arstal: 2011 / Klient: Lend Lease and Sydney Harbour Foreshore Autority
Design: ASPECT Studios

Darling Quarter er en offentlig plads og en innovativ, interaktiv legeplads, beliggende i et attraktiv omréde ved
Darling Harbour. Arkitekterne bag pladsen har valgt at tage udgangspunkt i det centrale element i omradet,

nemlig vand. Legepladsen opfordre sdledes bade bern og voksne til at lege, leere og eksperimentere med
vandet pa forskellige mader.

Kilde:  http://www.landezine.com/index.php/2011/10/sydney-landscape-architecture-aspect/
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“Urban gameplay”, eller spil i byens rum, ger byens rum til platform for forskellige former for spil og lege,
med og uden brug af digitale medier. Ved at gere byen til spillets platform gives spillets deltagere mulighed
for at opleve byen p& en anderledes méade, idet spillene ofte laegger op til nye former for bevaegelse og
interaktion i byrummet. | artiklen "The rise of Urban Gaming” beskriver Keith Stuart, spilkorrespondent for
The Guardian, hvordan computerspilkulturen og de mange tilbud om forskellige former for virtuelle samfund
har pavirket vores made at omgéas den fysiske verden i en mere legende og eksperimenterende retning.
Eksempelvis peger han p4, at den populaere gadeidraet pakour netop udspringer af mange computerspils
opfordring til at interagerer med forskellige former for objekter i rummet. Feenomenet med Urban gaming
er ifalge Keith Stuart netop et eksempel pa, at den legende, eksperimenterende, spontane og ikke mindst
interagerende kultur inden for computerspillenes verden overferes til den fysiske verden.

| det felgende gives en reekke eksempler pa forskellige former for urban gameplays:

City Fire flies — et urbant computerspil

Cityfire er et urbant computerspil, der inviterer forbipasserende i byens rum til at spille med hinanden.
Spillet foregér pa en stor skeerm der registrerer beveegelse fra Smartphones. Egentlige controlleres er ikke
lette at administrerer i offentlige rum, men ved at gore interaktionen med skaermen mulig gennem forskellige
former for smartphones understottes den spontane deltagelse i spillet. Skaermen viser en live optagelse fra
pladsen foran skeermen séledes at deltagerne kan se sig selv og opgaven for deltagerne gér i alt i enkelthed
ud pa at "fange” ildfluer, der dukker op pa skeermen ved at vifte og bevaege sin smartphone. Dermed er
deltagerne i spillet samtidig med til at skabe en installation i sig selv, idet de lysende smartphones pa
afstand vil ligne sma ildfluer der flyver rundt i merket.

Eksempel: http://www.fastcodesign.com/1665693/city-fireflies-an-urban-video-game-

whose-screen-is-a-building
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Pac-Manhattan

Pac-Manhattan er et urbant spil der anvender omrédet omkring The Washington Square park pa Manhattan
til at genskabe 80’ernes helt store computerspil Pac-man. Spillet spilles ved at en deltager, udklaedt som
Pac-man, leber rundt i parken for at indsamle s& mange virtuelle mgnter med sin smartphone som muligt.
Fire modspillere, udkleedt om spillets fire spegelser, far sa til opgave at "fange” Pac-man, inden han nar at
indsamle alle menterne. Dette sker ved at spagelserne "tagger” Pac-man via deres smartphones. Spillets
deltagere skal anvende et seerligt udviklet software gennem hele spillet, hvilket gor, at spillets "spogelser”
hele tiden folge med i om Pac-man er blevet fanget, og at andre kan felge spillets udvikling online.

Eksempel: http://pacmanhattan.com/about.php
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The Big Urban Game

The Big Urban Game blev arrangeret af Design Instituttet ved universitetet i Minnesota. Formalet med
spillet var at opfordre beboerne i de to byer Minneapolis og St. Paul til at se og opleve deres byer og
indretningen af disse pa en anderledes made. Spillet fungerede ved at deltagerne fra de to byer blev inddelt
i 3 hold - rad, gul og bla, der hver i seer fik til opgave at flytte en 9 meter hgj oppustelig spillebrik gennem
byen til en serie af checkpoints. Til hver af disse checkpoints var der knyttet en reekke opgaver, der skulle
loses for brikken kunne transporteres til det neeste. Ruten matte deltagerne selv planleegge, men det hold
der hurtigst kom gennem alle checkpoints med deres brik vandt spillet. Gennem hele spillet, der forlgb over
flere dage, bragte byernes aviser billeder af de forskellige steder, brikkerne befandt sig. Dermed var spillet
med til at saette fokus pa en reekke forskellige omrader i de to byer.

Eksempel: http://www.decisionproblem.com/bug/bug2.html
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The Great Street Games

Som en del af The Great North Run Cultural Program i det nord-gstlige England er den digitale
kunstnergruppe KMA blevet bedt om at skabe en stor, inddragende High-tech atletik turnering. Gennem
interaktive ”Spilleplader” pa byernes torv skal de tre byer Gateshead, Sunderland og Middelsbrough dyste
mod hinanden. Spillepladerne er skabt af lys pa en beleegning, der reagerer pa varme og menneskelig
beveegelse. Selve spillet bestar af flere "levels” med stigende sveerhedsgrad, men grundelementerne i
spillet er grupper af rade og grenne lysbolde, der skal flyttes til bestemte steder pa spillepladen ved,

at deltagerne fysisk skubber til dem. Hvert spil bestér af fem omgange, og hver omgang tager 90 sekunder.
Det hold, der har flyttet flest bolde til en bestemt lokation pa spillepladen, vinder.

Eksempel: http://www.designboom.com/weblog/cat/8/view/7775/kma-great-street-games.html
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Merida Factory Youth Movement

Sted: Merida (Spanien) / Arstal: 2011 / Klient: Junta de Extremadura / Design: Selgas Cano

Merida Factory Youth Movement er en skatepark, en koncerthal, en klatrevaeg, et teater, en dansehal,
en idraetsarena og et magdested med bredbandsinternet, i én. Store dele af pladsen er overdzekket af en
omfattende termisk, oplyst konstruktion, der giver brugerne mulighed for at anvende pladsen hele aret og
dognet rundet.

Kilde:  http://www.landezine.com/index.php/2011/09/youth-factory-landscape-architecture/

Bahndeckel Theresienhéhe

Sted: Miinchen / Arstal: 2009 / Klient: City of Miinchen / Design: Topotek i samarbejde med Rosemarie
Trockel og Catherine Venart

Bahndeckel Teresienhdhe er et offentligt, multifunktionelt byrum, der forbinder to bydele i Minchen.
Byrummet er anlagt oven pa de gamle jernbaneskinner og bestar af en serie af sdkaldte "play boxes”, der
til sammen danner et langstrakt byrum - en refleksion over stedets gammelt jernbane. Pladsen bestér af to
dele- et idreets- og legeomrade lavet i gummi pa en bund af sand, og en bred forhgjning beklzedt med grees.
Disse to omrader giver byens borgere mulighed for boldspil, klatring, leb, trampolin-hop, leg og atletik, men
ogsa for afslapning i greesset.

Kilde:  http://www.topotekl.de/#/en/projects/chronological/69
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Byhaven 2200

"Byhaven 2200” er et gront, socialt projekt startet i Nerrebroparken. Projektet har af Kabenhavns kommune
faet tilladelse til at omdanne et omrade pa storrelse med en parcelhusgrund til en byhave. For f& maneder
siden var hjernet modested for parkens hash-handlere, men med "Byhaven 2200” er omradet omdannet
til en hyggelig, spraglet og levende lille oase. Alle er velkomne til at deltage i dyrkningen af grensager,
krydderurter osv., men projektet handler ikke bare om at give byboerne en mulighed for at udleve deres
havedremme. "Byhaven 2200” gnsker at saette fokus pa det store madspil i Danmark og frem for alt skabe
et mangfoldigt og inkluderende madested for meget forskellige mennesker med forskellig baggrund og
forudseetninger.

Kilde: http://ibyen.dk/gadeplan/ECE1648955/graesroedder-anlaegger-koekkenhave-i-

noerrebroparken/
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The High Line

Sted: New York City / Arstal: 2009 / Klient: Friends of the High Line og New York City Department of
Parks & Recreation / Design: James Corner Field Operations, Diller Scofidio + Renfro og Piet Oudolf

The High Line er en offentlig park konstrueret pa en af New Yorks gamle hgjbanestraekninger over Manhattan.
Arkitekterne bag The High Line har bevaret historiske elementer s& som de originale spor, men har samtidig
tilfort banen et steerkt moderne og nutidigt preeg med nye grenne omrader, madboder, rulleskejtebaner osv.
The High Line er en af Manhattans mest populaere offentlige parker og besgges aret rundt af bade byens
indbyggere og turister.

Kilde: http://www.thehighline.org/about/park-information

Hackney City farm, London

"Hackney City Farm” er en lille landsby i den nordgstlige den af London kaldet Hackney, der i mere
end 20 ar har arbejdet for at give byens borgere og turister mulighed for at opleve landbrugsdyr og den
baeredygtige dyrkning af frugt og grent. Ud over at vaere &ben for besggende tilbyder "Hackney City Farm”
undervisningsforlgb for skoler omkring mad, natur og milje. De kombinerer baeredygtigt landbrug med social
baeredygtighed igennem en reekke sociale projekter malrettet eksempelvis asylansagere og flygtninge.

Kilde:  http://hackneycityfarm.co.uk/
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EWHA Womans University

Sted: Séuol (Korea) / Arstal: 2008 / Klient: Ewha Campus Center Project T/F
Design: Dominique Perrault Architecture

Arkitekterne bag EWHA Womans University har pad bemzerkelsesveerdig vis formaet at integrere
universitetsbygningen med det omkring liggende landskab. Selve bygningen ligger som et stort tilgaengeligt
bjerg midt pa pladsen og inviterer studerende og byens indbyggere til at bevaege sig op pa tagkonstruktionen
og bruge det rekreative omrade og stedets idreetsfaciliteter. En stor dal skeerer bjerget igennem pa midten
og sikrer et stort lysindfald til universitets lokaler inde i bjerget. Hver ende af dalen er udstyret med en
keempemeessig trappe, der fungerer som en indgang til Universitet og som et oplagt opholdssted for
stedets mange studerende.

Kilde:  http://www.perraultarchitecte.com/en/projects/2459-ewha womans university.html
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Centre Pompidou-Metz

Sted: Metz/ Arstal: 2010 / Klient: City of Metz / Design: Shigeru Ban Architects Europe and Jean de Gastines
Bygningens imponerende tag bringer eestetik, elegance og revolutionerende teknik sammen pa en
bemzerkelsesvaerdig made, i form af en stor traestruktur, deskket af en gennemsigtig membran. Valget af
materialer og form ger, at bygningen leger med forholdet mellem ude og inde og &bner museet op for de

forbipasserende og centrets omkringliggende haver.

Kilde: http://www.centrepompidou-metz.fr/en/gardens

Miami Beach Soundscape Lincoln Park

Sted: Miami Beach / Arstal: 2011 / Klient: City of Miami Beach / Design: West 8
Miami Beach Scoundscape Lindcoln Park er et stort grent, rekreativt omrade i forleengelse af "The New
World Symphony”. Ud over at give skygge pa de mange varme solskindsdage kan man i parken opleve

en reekke koncerter og lignende blive projekteret op pa symfoniens bygning. Parken bliver sadledes en
udvidelse af den klassiske indenders koncertsal.

Kilde:  http://www.west8.nl/projects/miami_ beach soundscape/
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21 st. Century Museum of Contemporary Art

Sted: Kanazawa (Japan) / Arstal: 2004 / Klient: The City of Kanazawa / Design: SANAA

21st. Century Museum of Contemporary Art er forst og fremmest kendetegnet ved sin &benhed og
transparens. Arkitekternes brug af glasveegge bade inden i og uden pa bygningen, bygningens runde form
og de mange forskellige indgange betyder, at museet opleves som en let gennemtreengelig membran, bade
for de besggende og for brugerne af museets udearealer. Museet abner sig séledes op for sine omgivelser
og lader skellet mellem ude og inde flyde ud.

Kilde:  http://www.kanazawa2l.jp/data_ list.php?g=35&d=1l&lng=e
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Forum, Sony Center

Sted: Berlin / Arstal: 2000 / Klient: Sony AG and Speyer & Kajima / Design: Helmut Jahn

Forum, som den store plads i midten af Sony Center kaldes, erindrammet af otte forskellige bygningsveerker,
der huser en blanding af biografer, kontorer, restauranter, butikker osv. Den store variation af aktiviteter i
de omkringliggende bygninger giver et naturligt flow og liv pa pladsen det meste af degnet. Forum er

overdeekket af et transparent og naesten skulpturelt tag, der ger det muligt at opholde sig pa pladsen i al
sags veyjr.

Kilde:  http://www.sonycenter.de/en/center/architektur/wettbewerb

Halle du Toueur

Sted: Bourgonge / Arstal: 2005 / Design: Jean de Gastines Architects
“Halle de Toueur” er en stor hvaelvet hangar, bygget af kraftige papror overdaekket med et transparent lag
polycarbonat. Dette giver konstruktionen et let og luftigt udtryk samtidig med, at konstruktionen giver ly og

beskyttelse til udstillingen af en gammel, historisk slaebebad der blev brugt i omradets kanaler.

Kilde: http://www.jdg-architectes.com/en/pouilly-en-auxois.html
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Multi Mill

Sted: Amsterdam / Arstal: Under realisering / Klient: Port of Amsterdam and Roos Burger & Yvon Yzermans
Design: NL Architects

Multi Mill er en multifunktionel scene, designet til at std pa havnen i Amsterdam. Multi Mill er konstrueret til
at kunne rotere og giver dermed mulighed for at forskellige aktiviteter kan forega ude over vandet. Scenen
giver blandt andet mulighed for modeshows, teaterperformance, koncerter og filmvisning samtidigt med,
at den giver publikum gode muligheder for siddepladser

Kilde:  http://www.dezeen.com/2010/08/17/multi-mill-by-nl-architects/

Piazza Taxingeplan

Sted: Stockholm / Arstal: 2006 / Klient: ? / Design: International Festiva

Fra blot at veere en ftrist parkeringsplads blev Piazza Taxingeplan i 2006 omdannet til en indbydende
offentlig plads. Formalet med pladsen er fra designernes side at skabe et demokratisk, processuelt rum,
der kan give Stockholms borgere mulighed for at mades, udtrykke sig og for hele tiden at tilpasse pladsen
til de aktiviteter, der udspiller sig lige nu. Pladsen er sdledes udstyret med forskellige former for mobile
maebler, eksempelvis et stort antal hvide plastikstole, et omrade, der kan bruges som en stor gadescene,
og en hgj trappe, der kan bruges som siddepladser til publikum eller blot til et afslappende opholdssted for
de forbipasserende.

Kilde:  http://international-festival.org/node/28567
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Jomfru Ane Parken, Aalborg

Som et led i ambitionen om “at give havnen tilbage til byen” har man pé havnen i Aalborg skabt Jomfru
Ane Parken. Parken er tegnet af Arkitektfirmaet C.F. Mgller og bestar af en perleraekke af mindre byrum
med forskellige temaer og funktioner. Parken indeholder blandt andet en caféhave, et aktivitetsrum og
en blomsterhave. Caféhaven er omgivet af spisesteder og rummer en utraditionel legepark med blade,
kurvede greesbrinker, gummibakker og blanke legeelementer i rustfrit stadl med sma, yndefulde treeer og
speciel belysning. Aktivitetsrummet er et legelandskab, der inviterer til motorisk udfoldelse med heje, skra
master, boldnet i rustfri stal-wirer og beleegning i lys asfalt med et sort slynget menster. Blomsterhaven er en
frodig og farvestrélende oase for alle aldre - primzert indrettet til stilfeerdige sysler og som afslapningsplads.
Herudover giver parken plads til gagl, musik og forskellige former for optreeden og events. Haverne er opdelt
pé tveers af de brede traedeek i talitrae, som langs promenaden er foldet til brede, sydvendte siddetrin. For
at skeerme mod blaesten er haverne szenket ca. 60 cm og desuden afskaermet mod Strandvejen af en lang,
sammenhasngende bastion i glat, hvid beton, der ogsé fungerer som siddeelement.

Kilde:  http://www.aalborgkommune.dk/Nyheder/Presse/2011/Sider/indvielse-af-jomfru-ane-parken.aspx
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Schouwburgplein

Sted: Rotterdam / Arstal: 1996 / Klient: City of Rotterdam / Design: West 8

Shouwburgplein ligger i et af Rotterdams kulturelle centre og er omgivet af byens teatre, koncertsale og
biografer. Pladsens visuelle udtryk reflekterer over byens industrielle historie, mens multifunktionalitet er
negleordet for pladsen brug. Selve pladsen er haevet en smule over det omkringliggende og udger séledes
en oplagt scene for teaterforestillinger, koncerter og alternative performere. Herudover giver pladsen
mulighed for plug n’ play, forskellige former for streetmovement, markeder osv.

Kilde: http://www.west8.nl/projects/schouwburgplein/
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/7. BILAG

7.1 REFERAT FRA VISIONSVARKSTED FOR KULTURTORVET.
D. 20. januar hos Lokale - og Anlaegsfonden.

Deltagere:

+  Claus Bgje, Lokale og Anleegsfonden

+  Per Schulze, Lokale og Anleegsfonden

+  Oliver Vanges, Lokale og Anleegsfonden

+  Lena Bruun Jensen, sekretariatsleder i Danmarks Rock Museum
+  Kiristine Gottlieb, kultur- og fritidschef i Varde kommune

. Kristoffer Weiss, International Kunsthal Kebenhavn

+  Agnete Schimmell Raakjeer, International Kunsthal Kebenhavn
«  Charlotte Bagger Brandt, kurator i Raderum

. Rosan Bosch, kunstner/direkter i Rosan Bosch ApS

+  Lars AFUK

Formal med workshoppen

Lokale - og Anlaegsfonden har tidligere arbejdet med ’idreetstorvet’, det aktiverende byrum og
idraetslegepladsen og onskede nu at undersgge mulighederne i en kulturel pendant til disse koncepter.
Formalet med visionsveerkstedet var derfor at undersgge, hvad et kulturtorv er, hvorledes et kulturtorv kan
blive et aktivt og dynamisk sted og hvilke tendenser og megatrends, der er afgerende i arbejdet med det
kulturelle byrum.

Introduktion til projekter

Dagen indledtes med en kort praesentation af tre udvalgte projekter:

. Rockmuseet Musicon v. Lena Bruun Jensen, sekretariatsleder

«  Stélveerksomradet i Varde v. Kristine Gottlieb, kultur- og fritidschef

+ International Kunsthal Kebenhavn v. Kristoffer Weiss, projektudvikler

Oplaeg
Oplaeg ved Charlotte Bagger Brandt

“Kulturtorvet som det genergse byrum”:

+  Byrummet skabes af vores handlinger og ikke af arkitekturen

«  aktiviteterne pa torvet skal seette rammen for arkitekturen

+  byrum uden centrum og periferi, men med forskellige zoner, der lsegger op til forskellig brug
+  passagen: et centralt element i torvet. Gar rummet tilgeengeligt, skaber mader og udveksling

“Kulturtorvet som det fremmede rum”:

+ mgdet med den Anden - mgdet med det/den fremmede

+  rummet som en demokratisk proces, dvs. et sted hvor man mader mange forskellige slags mennesker
. en forudsaetning, at man er &ben over for den Anden
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VALG MELLEM TO FORSKELLIGE GREB I FORHOLD
FORMGIVNINGEN

STZERK FORMGIVNING

Torvets aestetiske og visuelle udtryk kan sagtens betones, selvom aktiviteterne géar forud for arkitekturen.
Eks. Stadt Lounge i St. Gallen eller Dining Room i Wanas. | disse byrum defineres der igen specifikke
aktiviteter, men der gives en ramme hvor inden for fantasien far frit spil.

SVAG FORMGIVNING

Skaber et mulighedsrum. | stedet for at bruge ressourcerne pa mursten bruges de pa aktiviteter, der med
tiden former rummet. Dette kan understottes af eks. gratis udlan af torvet. Rum med svag formgivning er ofte
relativt enkle rum, som gar, at nér vi treeder ind i rummet, sa sker der noget med os. Et drammende univers
som tager os et andet sted hen. Eks. Maider Lopezs torv i Sharjah eller Piazza Taxingeplan, Stokholm.

Hvilket af de to greb man skal veelge aftheenger af hvilket udtryk, der onskes, hvilke aktiviteter, brugergrupper
man vaegter, og hvilken stemning og oplevelse man ensker at formidle.
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Oplaeg

Opleeg ved Rosan Bosch

“Betydning af begrebet “kulturtorv” => kultur + torv => feelles aktiviteter + made/
udveksling”

Byrummet skal alts3 inspirere til:

*  Interaktion med hinanden og med byrummet
+  at skabe forandring

+ at deltage og medskabe

Invitation forholder sig til en eller anden form for tiltraekningskraft.
+  den primeere tiltraekningskraft ligger i andre mennesker

+  Mennesker tiltreekker mennesker

«  Det er altsd mennesker der skaber torvet

+  Det er handlinger, der skaber torvet

Drift:

+  det nytter ikke, at der kun er midler til bygningerne.

. Hvis man vil skabe liv i et rum, ma der veere midler til drift, s& der er nogen til
at skabe liv og gare synergier mulige.

Helt praktisk skal byrummet stille faciliteter til radighed, men det skal ogsa
medvirke til at nedbryde de vante normer og konventioner for, hvordan man bar
opfore sig.

«  det skal f& folk til at stoppe op, teenke og bevaege sig i nye baner.

Byrummet skal facilitere nye mgder pa kryds og tveers:

« ingen malgruppe! Men et rum der henvender sig til mange forskellige
brugergrupper

«  skabe mulighed for et fysisk made, der kan inspirere mennesker pa en ny og
overraskende made — noget, som ikke sker pa sker pa samme made i den
digitale s@gning, hvor man sgger mere specifikt.

Virkemidler:

« lys pé et afgreenset sted skaber mgdesteder

+ mulighed for "beskyttelse” af kroppen/tryghed - der skal veaere en form
ramme

Uformel lzering:

+  skab forbindelser til skoler, foreninger og institutioner => integrer dem i
rummet. Disse skaber liv, hvilket tiltrackker nye brugere
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Oplaeg
Opleeg ved Lars Gregersen, GLIMT

To overordnede spgrgsmal:

1. Hvordan kan man helt konkret gere midlertidige forestillinger mulige? Lavpraktisk, men ikke desto
mindre er det vigtigt, at:

+  der er muligheder for at feestne liner og kroge rundt omkring

+  der er adgang til stram

«  vide hvor der Igber vandrer sd man ikke edelaagger noget

+  der er et ordentligt underlag

«  der er plads til en form for scene (6 x 6 m., el. 8 x 8 m.)

«  der er plads til publikum - mulighed for at mange kan se, evt. ved at lave siddepladser i flere niveauer.

«  der er en god baggrund, eller mulighed for at seette en baggrund op.

2. Hvorledes tiltreekker man liv til pladsen?

+ ved at gore torvet multifunktionelt

. indteenke torvet i menneskers hverdag: de skal hente barn, kebe ind, ga til fritidsaktiviteter, spise,
drikke kaffe osv.

«  skabe en god kontakt til foreningslivet séledes at disse er med til at skabe liv og et naturligt flow pa
torvet.

Omverdensanalyse
Deltagerne blev inddelt i to grupper og bedt om at analysere og diskutere fremtidens staerkeste tendenser
og udpege de tendenser, de ansa for de vigtigste. De to grupper pegede pa felgende:

Inddragelse/interaktion: Den moderne forbruger og bruger vil ikke lzengere ngjes med at st pa
sidelinjen og passivt kigge pa. Den digitale revolution har pavirket brugeren i en sddan grad, at der
er en klar forventning om at blive inddraget, om at kunne deltage og interagere med omgivelserne.
Dette geelder ikke kun i den digitale verden, men ogsa i den fysiske. Skal den moderne bruger inviteres
til ophold, er interaktion og inddragelse sdledes helt afgerende. Relevante spgrgsmal i forhold til
inddragelse og interaktion er: Hvornar? (under vejs realiseringen, i selve byrummet?) Hvorfor? (pga.
legitimitet, medejerskab, medborgerskab, medvind til projektet?) og hvordan? (hvorledes inddrages
brugerne bedst, og hvilken form for interaktion enskes der?)

Foranderlighed: Udviklingen i det moderne samfund sker i et hgjt tempo; hvad der er nyt og speendende
nu, er maske glemt eller videreudviklet om bare et halvt ar. Hvis indretningen af byens rum skal ske pa en
fremtidssikret og meningsfuld méade, skal der gives plads og rum til udviklingen af nye tendenser, ideer
og brugere og dermed ogsa til det midlertidige. Byrummet skal sdledes anses som noget processuelt
- noget der altid er i udvikling med samfundet og brugerne. Det foranderlige aspekt kan séledes vaere
medvirkende til at kulturtorvet hele tiden kan vaere med til at reaktualisere sig selv.

Multifunktionalitet: Muligheden for at forskellige aktiviteter kan udfolde sig pa kryds og tveers,
dognet rundt, hele aret igennem er afgerende, hvis man gnsker et levende og dynamisk byrum. Det
multifunktionelle aspekt er medvirkende til at tilirackke en forskelligartet brugergruppe, til at sikre et
mangfoldigt liv og dermed ogsa et naturligt flow i byrummet. | forlaengelse heraf kan det multifunktionelle
byrum ogsa medvirke til en aget social inklusion og til at understette byrummets demokratiske rolle.
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Hverdag og fest: For at sikre at kulturtorvet bliver et levende og dynamisk sted skal kulturtorvet bade
veere et naturligt element i brugernes hverdag og samtidig levere de optimale rammer for fejring af for-
skellige hgjdepunkter og festligheder

Demokrati: Kulturtorvet skal vaere et demokratisk sted. Det vil sige et sted hvor vi kan mgde den Anden
(det fremmede) og interagere med nye mennesker og kulture.

Organisation/drift: For at sikre at kulturtorvet bliver et interessant og dynamisk sted i det daglige, er
det helt centralt, at der findes midler til drift. Driftsmidlerne er med til at sikre at brugerne oplever, at
der er nogen der tager veertsskabet pa sig. Herudover er den daglige drift ogsé afgerende, hvis man
vil skabe og opretholde synegier mellem forskellige brugergrupper og aktiviteter, som er afgerende for
livet pa torvet.

Laering/formidling: Kulturtorvet kan spille en vigtig rolle i forhold til den formelle og uformelle laering
og formidling. Der findes flere internationale eksempler pa, hvorledes man bruger offentlige rum som et
abent lzeringsrum, eksempelvis ved at skabe noget, der mest af alt minder om det danske Experimen-
tarium i det fri.

Kreativitet og vaekst: Kreativitet og innovation er to helt centrale elementer i det danske samfunds

overordnede dagsorden. Det er derfor oplagt at undersgge hvorledes Kulturtorvet kan gere sig selv
relevant og indskrive sig i den kreative og innovative dagsorden.
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7.2 EVALUERINGSREDSKAB.
ET KVALIFICERINGS-, EVALUERINGS- OG DIALOGBASERET
REDSKAB

Pa baggrund af ovenstaende er der udarbejdet et sékaldt “scoreweb”.

Det er et kvalificerings- og evalueringsredskab og et dialogredskab, der har bade en intern og en ekstern
funktion. Redskabet er baseret pa en erkendelse af, at konteksten forimplementering af et kulturtorvskoncept
er vidt forskellig. Derfor er der brug for et vaerkstej, der kan abne diskussionen og pege pé forskellige
aspekter af kulturtorvskonceptet.

Redskabet bidrager til at:

+  Skabe et visuelt overblik over det enkelte projekt/koncept.

- Tydeliggere succes- og evalueringskriterier, bade internt og eksternt .

«  Kvalificere den interne diskussion og den eksterne dialog.

+  Tydeliggere forskelle mellem bevilgende myndighed og ansggernes onsker.
«  Styrke indholdet i de enkelte projekter og skabe en klar profil.

Scoreweb opsummerer diskussioner, research og erfaring i et overskueligt redskab, som konceptudvikler,
tilskudsgiver og interessenter kan bruge i deres dialog.

Det er et velkendt redskab — dialogplatform — der fungerer ved, at otte temaer indtegnes i figuren, hvorefter
projektholderen giver point (1-5) alt efter, i hvor hgj grad konceptet opfylder de krav, temaet daskker (fx
graden af interaktion). Derefter traekkes en linie mellem point-punkterne, og en grafisk repreesentation
fremkommer, der kan danne udgangspunkt for en evaluering og diskussion.

1. Internt: Internt kan scoreweb medvirke
til at kvalificere dialogen i forhold til
hvilke projekter der er stotteveerdige,
hvilke tendenser, man onsker at
fremhaeve, eller hvilken profil, et projekt
onskes at have. Redskabet vil ikke
give konkrete svar, men derimod veere
med til at dbne op for diskussionen,
kvalificere de interne beslutninger og
give et Kklart visuelt overblik over, hvilke
krav og forventninger, der er generelt og
til det konkrete projekt.

2. Eksternt: Eksternt kan scoreweb
medvirke til at kvalificere dialogen,
eksempelvis ved at lade ansggere
udfylde scoreweb. Redskabet kan
pa den made medvirke til, at de enkelte ansegere bliver mere skarpe pd, hvilket projekt de ensker
at skabe samtidig med, at det giver et hurtigt visuelt overblik over projektet og dets profil. Er der
uoverensstemmelser mellem ansegers og bevilgende myndigheds onsker til et eventuelt projekt,
hjeelper scoreweb til at tydeliggere disse.
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